ROULETTE

Règle :

A la roulette Il y a sur le tapis 37 numéros. 

18 numéros rouges et 18 numéros noirs.
18 nombres pairs et 18 nombres impairs

Ces numéros sont répartis sur 3 colonnes de 12 sauf le 0 qui lui se trouve au bout du tapis.

On trouve de chaque coté du tapis les cases, rouges et noirs, paires et impaires; passe et manque.

Le jeu commence lorsque les joueurs placent des paris sur différentes parties de la table.

Dès que la roulette tourne, il n´est plus possible de placer de paris.

Une fois que le plateau ralenti, la boule s´arrêtera sur une des cases numérotées.
Les gains sont automatiquement ajoutés à votre compte crédit dans le cas des roulettes en ligne.

Les paris possible :

Numéros :
Lorsque vous placez votre jeton sur un numéro vous gagnez 35 fois votre mise. 

A cheval sur deux numéros :
Vous devez placer vos jetons sur la ligne séparant deux numéros. Vous gagnez 17 fois votre mise. 

Transversale pleine :
Ceci vous permet de couvrir trois numéros consécutifs avec une seule mise et ça la multiplie par 11. 
Pour miser, placez vos jetons sur la ligne extérieure de la rangée sur laquelle vous souhaitez miser.

Carré :
Placez vos jetons à l´intersection de quatre numéros. Cela vous rapporte 8 fois votre mise.

Sixain :
Cela vous permet de miser sur deux rangées de trois numéros. Cela équivaut à faire deux transversales avec un jeton et ça vous rapporte 6 fois votre mise. 

La douzaine :
Placez vos paris sur l´une des cases où se trouve 1er, 2e ou 3e. 
Vous misez sur les nombres allant de 1 à 12, 13 à 24 ou 25 à 36. Cela vous rapporte deux fois votre mise. Il est possible de miser sur une douzaine à cheval. 

Les chances simples :
C'est à dire paire ou impaire, rouge ou noire, manque ou simple. 
Chacune de ces cases couvre 18 numéros de la roulette et rapporte une fois la mise.
